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Abstract.

This study explains how to use appropriate media in learning in elementary schools, this is
done so that learning is more efficient. This study used the System Literature Review (SLR)
method by collecting sources from several articles found as many as 13 articles, and then
taking 3 samples and then analyzing and identifying the results of the research which were
then made into a new article. with the results of the study that the role of learning media in the
teaching and learning process. In the world of education, learning media has an important
role as a support for the teaching and learning process. There are two types of learning media
that are commonly used, namely interactive learning media and conventional learning media,
the use of learning media is adapted to the use of existing subjects in elementary schools, with
these findings it is hoped that it will be able to help educators to facilitate learning
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Abstrak.

Penelitian ini menjelaskan mengenai bagaimana penggunaan media yang tepat dalam
pembelajaran di sekolah dasar hal ini di lakukan adar lebih efisiensi pembelajaran yang di
lakukan. penelitian ini menggunakan metode system [iterature riview (SLR) dengan
menggunakan mengumpulkan sumber dari beberapa artikel yang di temukan sebanyak 13
artikel , dan kemudian di ambil 3 sample dan kemudian di analisis dan di identifikasi hasil
penelitian yang kemudian di jadikan satu artikel terbaru. dengan hasil penelitian bahwasanya
Peran media pembelajaran dalam proses belajar mengajar. Dalam dunia pendidikan, media
pembelajaran memiliki peran penting sebagai penunjang proses belajar mengajar. Terdapat dua
jenis media pembelajaran yang umum digunakan, yaitu media pembelajaran interaktif dan
media pembelajaran konvensional, penggunaan media pembelajaran di sesuaikan dengan
penggunaan mata peljaran yang ada di sekolah dasar, dengan adanya temuan ini di harapkan
mampu untuk membantu pendidik untuk mempermudah pembelajaran

Kata kunci: Sistematic Literature Review, media pembelajaran, media interaktif , media
konvensional, Sekolah Dasar

LATAR BELAKANG

Peran media pembelajaran Proses belajar dan mengajar adalah satu kesatuan entitas
yang tidak bisa terlepas dari dunia pendidikan. Media pembelajaran adalah segalanya yang
dapat digunakan untuk distribusi pesan dari pengirim ke penerima dapat membangkitkan
pikiran, perasaan, Perhatian dan minat siswa dalam dunia pendidikan, Tafonao (2018)
mengungkapkan bahwa media pembelajaran memegang peranan penting sebagai penunjang
proses belajar mengajar. Lingkungan belajar memungkinkan transfer pengetahuan dan
informasi yang lebih menarik dan interaktif kepada siswa. Dua jenis media pembelajaran yang
umum digunakan adalah media pembelajaran interaktif dan media pembelajaran konvensional

Media pembelajaran interaktif adalah metode pembelajaran yang menggunakan
teknologi komputer atau perangkat elektronik untuk menyajikan konten pembelajaran kepada
siswa. Media pembelajaran interaktif berarti integrasi media digital termasuk kombinasi teks
elektronik, grafis dan gerak gambar dan suara ke lingkungan digital terstruktur bagi orang
orang untuk berinteraksi dengan Informasi untuk tujuan yang tepat (Arindiono & Ramadhani,
2013) Media ini memungkinkan siswa untuk berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran
dengan memberikan akses langsung ke sumber daya digital seperti simulasi, video interaktif,
animasi dan permainan pendidikan. Penggunaan media pembelajaran yang interaktif
memastikan pembelajaran yang menarik yang memungkinkan siswa memproses informasi,
menguji pemahaman mereka dan berpartisipasi aktif dalam pembelajaran.

Sedangkan media pembelajaran konvensional adalah metode pembelajaran yang
menitikberatkan pada penggunaan media konvensional seperti buku pelajaran, papan tulis dan
alat peraga konvensional lainnya. Pembelajaran konvensional bisa diartikan sebagai sikap dan
pikiran dan bertindak sesuai norma dan kebiasaan yang ada model pembelajaran hereditas Oleh
karena itu konvensional juga bisa disebut dengan nama konsep belajar tradisional (Fahrudin
et al., 2021) Metode ini biasanya melibatkan pengajaran langsung oleh guru dan penerimaan
pasif oleh siswa. Media pembelajaran konvensional cenderung lebih terbatas dalam hal
interaktivitas dan fleksibilitas dalam menyajikan informasi kepada siswa.
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Kedua jenis media pembelajaran ini memiliki kelebihan dan kelemahan masing-
masing. Media pembelajaran interaktif menawarkan keunggulan dalam hal keterlibatan siswa,
kemampuan untuk menghadirkan konten yang lebih menarik dan memotivasi, serta
kesempatan untuk belajar secara mandiri. Dengan bantuan teknologi yang terus berkembang,
media pembelajaran interaktif juga dapat disesuaikan dengan gaya belajar individu,
memungkinkan pengalaman belajar yang lebih personal. Di sisi lain, media pembelajaran
konvensional masih mempunyai tempat paling penting didalam dunia pendidikan. Pendekatan
ini menekankan interaksi langsung antara guru dan siswa, memungkinkan siswa untuk
memperoleh penjelasan mendalam, bertanya langsung kepada guru, dan berdiskusi dengan
sesama siswa. Media pembelajaran konvensional juga bisa lebih mudah diakses karena tidak
memerlukan teknologi khusus atau akses internet. Dengan adanya kekurangan dan kelebihan
tersebut diharapkan media pembelajaran interaktif dan konvensional dapat mempengaruhi
motivasi hasil belajar siswa utamanya dalam hal pembelajaran (Wulandari et al., 2020).

Singkatnya, dapat dinyatakan bahwa media pembelajaran interaktif maupun media
pembelajaran konvensional memiliki peranan yang penting dalam proses kegiatan belajar-
mengajar. Ketika memilih jenis media pembelajaran yang tepat harus mempertimbangkan
tujuan pembelajaran, konten yang disampaikan, dan kebutuhan siswa. Kombinasi keduanya
dapat memungkinkan pengalaman pembelajaran yang seimbang, menggabungkan keunggulan
interaksidan fleksibilitas media pembelajaran interaktif dengan keunggulan interaksi langsung
dalam media pembelajaran konvensional.

KAJIAN TEORITIS

Penelitian systematic literature review tentang peran media pembelajaran konvensional
dan interaktif dalam pembelajaran sekolah dasar adalah topik yang menarik dan terkini di
bidang pendidikan. Jenis penelitian ini dapat memberikan wawasan tentang efektivitas
lingkungan pengajaran yang berbeda dalam meningkatkan pembelajaran di tingkat sekolah
dasar.

Secara teoritis, penelitian ini dapat dilihat dari berbagai perspektif. Aspek-aspek berikut
dapat berfungsi sebagai dasar untuk penelitian teoritis penelitian ini: teori belajar: Studi teoritis
dapat mencakup landasan teoritis untuk berbagai teori pembelajaran yang relevan, seperti teori
behaviorisme, kognitivisme, konstruktivisme atau pembelajaran sosial. Peneliti dapat
mengidentifikasi teori-teori tersebut dan menganalisis bagaimana penggunaan lingkungan
belajar interaktif dan konvensional dapat mendukung atau mengintegrasikan prinsip-prinsip
pembelajaran dari teori-teori tersebut.

Lingkungan belajar interaktif: Secara teoritis, seseorang dapat fokus pada karakteristik,
prinsip desain, dan teori yang mendasari pengembangan lingkungan belajar interaktif.
Pemahaman yang mendalam tentang jenis-jenis media interaktif yang digunakan dalam
penelitian, seperti permainan edukatif, simulasi atau aplikasi pembelajaran berbasis komputer,
dapat membantu menganalisis potensi dan keefektifan media tersebut dalam meningkatkan
pembelajaran di sekolah dasar. Lingkungan belajar
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Selain media interaktif, kajian teori juga dapat mencakup ulasan tentang media pembelajaran
tradisional yang biasa digunakan di sekolah dasar, seperti buku pelajaran, papan tulis, atau
media cetak lainnya. Memahami teori dan prinsip di balik penggunaan media tradisional dapat
membantu membandingkan kelebihan dan kekurangan penggunaan lingkungan belajar ini
versus lingkungan belajar interaktif.

Konteks pembelajaran Studi teoritis juga harus mempertimbangkan konteks
pembelajaran sekolah dasar. Aspek-aspek seperti kurikulum, strategi pengajaran, karakteristik
siswa dan lingkungan belajar harus dianalisis untuk memahami bagaimana lingkungan belajar
yang interaktif dan tradisional dapat membuat perbedaan dalam lingkungan belajar tersebut.

Efektivitas lingkungan belajar Kajian terdahulu tentang keefektifan lingkungan belajar
interaktif dan tradisional dapat dijadikan acuan kajian teoritis ini. Analisis literatur sebelumnya
pada penelitian serupa dapat memberikan wawasan tentang hasil penelitian sebelumnya,
metode yang digunakan dan temuan-temuan yang relevan

METODE PENELITIAN

Metode yang di gunakan pada penelitian ini Sistematic Literature Review (SLR) adalah
teknik sistematis untuk mengumpulkan, menguji secara kritis, mengintegrasikan dan
mengumpulkan hasil bermacam kajian penelitian terhadap pertanyaan penelitian atau topik
yang diminati.dengan cara menumpulkan hasil kaian kajian penelitian yang di termukan dan
telah di teliti serta di uji sebelum nya melalui jurnal jurnal atau artikel yang relevan. Tahapan
literature riview ini dapat di lakukan denan menggunakn bebrapa tahap yaitu dengan cara
mementukan tema yang akan di buat di lanjut denan pencarian artikel dan jurnla yang relevan
melalui publish or perish dengan kata kunci pembelajaran kovensional dan pembelajaran
interakif . dengan begitu tahap selanjutnya mengidifikasi nya terutama pada baian pembahasan
dan hasil penelitian serta metode yang di gunakan.

Pencarian artikel dan jurnal melalui publish or perish dengan kata kunci pembelajaran
konvensional dan interaktif yang menghasil kan 120 artikel yang kemudian di ambil 13 jurnal
yang relevan, kemudian di identifikasi dan di ambil sempel sebanyak 3 artikel, hal ini di
lakukan karena 3 artikel tersebut merupakan artikel yang relevan dan menunjukan perbedaan
anatara penggunaan media pembelajaran konvesional dan interaktif
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Table hasil penelitian penggunaan media pembelajaran konvensional dan media

pembelajaran interaktif

Peneliti dan tahun Jurnal Hasil penelitian
Ni Nyoman Delia | "Media Pembelajaran Interaktif | Hasil dari penelitian ini berupa
Kristantil, I Wayan | Berbasis Pembelajaran media pembelajaran interakitf
Sujana (2022) pada pembelajaran kotekstual
Konte.kstual Muatan IPS pada pada muatan ips materi
Materi Kenampakan Alam" kanampakan alam , yang telah
melalui tahap pengembangan
analisi , perencanaan
penembangan, dan evaluasi .
dengan penggunkan video pada
penjelasan materi, dengan hasil
uji kelayakan memlui respon
positif yang di terima dan
kualifikasi sangat baik
Khofifah Indra | "PENGARUH PENGGUNAAN | Berdasarkan hasil penelitian
Sukma, Trisni MEDIA INTERAKTIF | media pembelajaran
Handayani BERBASIS menggunakan media wordwall
quiz jauh lebih unggul dari pada
WORDWALL QUIZ TERHADAP kelas yang tidak menggunakan
yang 2g
HASIL BELAJAR IPA wordwall quiz
DI SEKOLAH DASAR"
Lina Novita, | "PENGARUH  PENGGUNAAN | Pada penelitian tersebut dapat
Anggun Novianty | MEDIA PEMBELAJARAN | di ambil kesimpulan bahwa
AUDIO VISUAL ANIMASI penggunaan media
pembelajaran dapat
TERHADAP HASIL BELAJAR meningkatkan minta  hasil
SUBTEMA BENDA TUNGGAL belajar pada siswa, bisa di lihat
DAN CAMPURAN" dari hasil pembelajaran dan
motivasi yang meningkat.
Stefanny Grace | "Efektivitas Penggunaan Media | Beradasarkan hasil penelitian
Natalia,Firosalia Pembelajaran Google Classroom | dapat di lihat perkembangan
Kristin sebagai Bentuk Peningkatan nilai  yng terjadi  yang,
) ) . pengunaan media konvensional
Kualitas Hasil Pembelajaran IPS dari 32.00 menjadi 63.00
Sekolah Dasar” dengan rata rata 80.00 . pada
penilitian ini pengaruh guru
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menjadi salah satu factor

pembentuk hasil belajar siswa .

Wahyu Rikha | "PENGARUH MEDIA FILM | Hasil dari penelitian tersebut
Rofikhatul Ula, | ANIMASI TERHADAP dapat di lihat bahwasanya
Yoga  Awalludin penerapan media film pada
KETERAMPILAN BERBICARA .
Nugraha pembelajaran dapat
KELAS V SEKOLAH DASAR" - .
meningkatkan ketrampilan
bicara pada anak, dapat di lihat
dari proses pembelajaran yang
meningkat kan antusiasme
mereka terhadap film yang di
tampilkan yang selanjutnya
mereka mampu menjelaskan
dengan bahasa mereka sendiri
Nugroho Adi | PENERAPAN MULTIMEDIA | Hasil dari penelitian tersebut
Suryandaru DALAM PEMBELAJARAN | dapat di lihat bahwasanya
YANG EFEKTIF penerapan media film pada
pembelajaran dapat
meningkatkan ketrampilan
bicara pada anak, dapat di lihat
dari proses pembelajaran yang
meningkat kan antusiasme
mereka terhadap film yang di
tampilkan yang selanjutnya
mereka mampu menjelaskan
dengan bahasa mereka sendiri
Nuhyal Ulia "EFEKTIVITAS penggunaan  media  short
COLABORATIVE LEARNING | berbasic IT  ini  dapat
BERBANTUAN MEDIA SHORT | meningkatkan motivasi belajar
di lihat dari antusiasme anak
CARD BERBASIS IT -
dalam mengerjakan soal soal
TERHADAP PEMAHAMAN N
pendek yang di berikan
KONSEP MATEMATIKA"
Nurul Maulia | "Efektivitas Media Pembelajaran | enerapan pada aplikasi word

Agusti, Aslam

Aplikasi Wordwall Terhadap Hasil
Belajar IPA

Siswa Sekolah Dasar"

wall dapat meng efisien kan
pembelajaran, pada
penerapan media ini memiliki
kekurangan dengan
penggunaan smartphone yang
notaben nya tidak semua anak
mempunyai nya

namun

yaitu
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Sri  Setyaningsih,
Rusijono, Ari
Wahyudi

"PENGARUH
MEDIA
INTERAKTIF

PENGGUNAAN
PEMBELAJARAN

BERBASIS ARTICULATE
STORYLINE TERHADAP
MOTIVASI BELAJAR

DAN HASIL BELAJAR SISWA
PADA MATERI KERAJAAN
HINDU

BUDHA DI INDONESIA"

Pengaruh penggunaan media
pembelajaran interaktif
storyline terhadapa motivasi
belajar hasil  belajar
meningkat 70 % hal ini dapat di
lihat dari hasil post test yang di
laksakan , dengan hal ini dapat
di lihat bahwa pengunaan
media pembelajaran interaktif
storyline berpengaruh pada
motivasi dan hasil belajar siswa

dan

Azhim

Dapitra
Popiyanto,
Suryandari

Azka
Yudha
Savitri

"PENGARUH PEMANFAATAN
MEDIA POWER POINT
TERHADAP HASIL BELAJAR
IPA

MATERI HUBUNGAN ANTAR
MAKHLUK HIDUP DAN
EKOSISTEM SISWA KELAS V
SD

RADEN PATAH SURABAYA"

pemanfaat an media power poin
membantu proses penyampaian
materi melalui proses penyajian
materi yang di lakukan saat
pembelajaran,
menghasilkan hal positif yang
di lakukan oleh siswa

mampu

Mar’atush
Sholichah Muntaha
Rahmi, M. Arnf

Media
Interaktif

"Pengembangan
Pembelajaran
Macromedia Flash

Pembelajaran melalui media
Macromedia flash 8 di rasa
sangat layak di pergunakan

Budiman, Ari ) ) dalam pembelajaran tematik
- - 8 pada Pembelajaran Tematik Tema
Widyaningrum tema pengalaman ku .
Pengalamanku"
Putu Darma | "PENGEMBANGAN MEDIA | Melalui proses pembelajaran
Wisada, I Komang | VIDEO PEMBELAJARAN media video menggunakan
Sudarma, Adr. I teknik ADDIE mampu
Wayan Ilia Yuda S BERORIENTASI  PENDIDIKAN meningkatkan  analisis dan
KARAKTER" . .
keaktivan siswa SMK

akuntansi,Penggunaan media
video dapat di gunakan dengan
baik di lilihat dari presentasi
hasil  uji 93%
menunjukkan kenaikan yang
signifikan

sebesar
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Reres Gita Resta,
Safrul Kodri

"Media Pembelajaran Pop Up Book
Untuk Meningkatkan Hasil

Penggunaan media poop up
dalam pembelajaran jauh lebih

Belajar IPA Siswa Sekolah Dasar"

efisien dan menarik di banding
kan dengan menggunakan
pembelajaran konvensional
yang monoton, Penggunaan
media pop up book layak di
gunakan pada media
pembelajaran anak SD di lihat
dari penerimaan materi pada
yang lebih mudah
menerima melalui poop up
book

siswa

Pengelompokan hasil analisis berdasarkan jenis media pembelajaran

Media Pembelajaran Interaktif

Judul jurnal

Media pembelajaran
yang di gunakan

Alasan

Media Pembelajaran

Media Pembelajaran

Pop Up Book apat dianggap sebagai

Media Pembelajaran
Interaktif
Macromedia Flash 8
pada Pembelajaran

Interaktif

Pop Up Book Untuk Interaktif lingkungan belajar interaktif karena
Meningkatkan Hasil mengandung elemen interaktif yang
. ) mendorong partisipasi aktif pengguna.
Belajar IPA Siswa Media interaktif bertujuan untuk
Sekolah Dasar melibatkan pengguna dalam proses
pembelajaran, mendorong mereka untuk
berinteraksi dengan konten dan
mendapatkan pengalaman langsung.
PENGEMBANGAN Media Pembelajaran Pembelajaran berbasis video dapat
MEDIA VIDEO Interaktif dikatakan sebagai pembelajaran
PEMBELAJARAN interaktif karena melibatkan interaksi
BERORIENTASI antara siswa dan konten yang disajikan
PENDIDIKAN dalam bentuk video. Meskipun interaksi
KARAKTER ini tidak langsung seperti dalam
pembelajaran tatap muka,
Pengembangan Media Pembelajaran pembelajaran interaktif Macromedia

Flash 8 termasuk dalam kategori
pembelajaran interaktif karena memiliki
fitur dan kemampuan untuk berinteraksi
dengan pengguna.
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Tematik Tema

Macromedia Flash 8 memungkinkan

Pengalamanku pengguna untuk berinteraksi dengan
kontennya. Pengguna dapat mengklik
objek, memindahkannya, atau memilih
jawaban dari opsi yang disediakan.
Melalui interaksi ini, pengguna dapat
terlibat secara aktif dalam proses
pembelajaran.

PENGARUH Media Pembelajaran PowerPoint diklasifikasikan sebagai

PEMANFAATAN Interaktif media belajar interaktif karena

MEDIA POWER memungkinkan interaksi antara guru

POINT dan siswa.

TERHADAP PowerPoint memungkinkan penggunaan

HASIL BELAJAR berbagai elemen multimedia seperti

IPA teks, gambar, suara dan video. Dengan
cara ini, guru dapat memperkaya

MATERI presentasi dengan konten yang menarik

HUBUNGAN dan merangsang minat dan partisipasi

ANTAR siswa.

MAKHLUK

HIDUP DAN

EKOSISTEM

SISWA KELAS V

SD

RADEN PATAH

SURABAYA

PENGARUH Media pembelajaran Articulate Storyline memungkinkan

PENGGUNAAN interaktif pembuat konten untuk membuat

MEDIA pengalaman pembelajaran yang

PEMBELAJARAN interaktif dengan menggunakan

INTERAKTIF berbagai elemen interaktif, seperti

BERBASIS tombol, slide, kartu pertanyaan,

ARTICULATE penjelajahan non-linear, dan banyak

STORYLINE lagi. Interaksi ini memungkinkan

TERHADAP pengguna untuk berpartisipasi secara

MOTIVASI aktif dalam proses pembelajaran.

BELAJAR DAN

HASIL BELAJAR

SISWA PADA

MATERI

KERAJAAN
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HINDU BUDHA DI
INDONESIA
Efektivitas Media Media Pembelajaran Dengan Wordwall, siswa dapat
Pembelajaran interaktif berpartisipasi langsung dalam konten
Aplikasi Wordwall pembelajaran. Mereka dapat
Terhadap Hasil berinteraksi dengan aktivitas seperti
Belajar [PA Siswa teka-teki kata, bagian kata, kartu, dan
Sekolah Dasar berbagai permainan yang dapat
meningkatkan pemahaman mereka.
Dalam hal ini, siswa tidak hanya
menerima informasi, tetapi juga
berpartisipasi langsung dalam proses
pembelajaran.
PENERAPAN Media Pembelajaran Karena pembelajaran multimedia,
MULTIMEDIA interaktif pengguna dapat berpartisipasi aktif
DALAM dalam pembelajaran. Anda dapat
PEMBELAJARAN berinteraksi dengan konten melalui
YANG EFEKTIF berbagai fitur interaktif seperti tombol,
tautan, animasi, video, audio, dll.
Pengguna dapat memilih bagian mana
yang akan dijelajahi, menjalankan
simulasi, menjawab pertanyaan, atau
berpartisipasi dalam aktivitas interaktif
lainnya. Ini meningkatkan partisipasi
pengguna dalam proses pembelajaran.
PENGARUH Media pembelajaran film animasi dapat menjadi media
MEDIA FILM interaktif pembelajaran interaktif yang efektif.
ANIMASI Animasi memiliki kekuatan visual yang
TERHADAP kuat dan dapat mengilustrasikan konsep
KETERAMPILAN kompleks dengan cara yang lebih
BERBICARA mudah dipahami pemirsa. Dalam
KELAS V konteks lingkungan belajar yang
SEKOLAH DASAR interaktif, animasi dapat digunakan
untuk menggambarkan proses,
menjelaskan konsep abstrak atau
mengilustrasikan situasi yang sulit
dipahami dengan menggunakan metode
konvensional.
Efektivitas Media Pembelajaran Google Classroom ditempatkan pada
Penggunaan Media Interaktif kategori media pembelajaran interaktif
Pembelajaran karena fitur-fiturnya yang
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Google Classroom

memungkinkan terjadinya interaksi aktif

sebagai Bentuk antara guru dengan siswa dan antar
Peningkatan siswa. Dengan fitur interaktif, Google
Kualitas Hasil Classroom memungkinkan siswa
Pembelajaran IPS berpartisipasi aktif dalam proses
Sekolah Dasar pembelajaran, memungkinkan interaksi
dan kolaborasi antara siswa dan guru,
serta memberikan umpan balik
langsung. Semua ini menjadikannya
pembelajaran interaktif yang efektif
dalam konteks pendidikan modern.
PENGARUH Media pembelajaran Audiovisual animasi termasuk dalam
PENGGUNAAN interaktif kategori bahan belajar interaktif karena
MEDIA memiliki beberapa fungsi yang
PEMBELAJARAN memungkinkan terjadinya interaksi
AUDIO VISUAL antara pengguna dengan bahan belajar.
ANIMASI Dengan memadukan unsur visual, suara,
TERHADAP interaksi pengguna dan partisipasi aktif,
HASIL BELAJAR media pembelajaran audiovisual yang

SUBTEMA hidup dapat meningkatkan efisiensi
BENDA pembelajaran dan memungkinkan siswa
TUNGGAL DAN untuk berpartisipasi aktif dalam proses
CAMPURAN pembelajaran.

PENGARUH Media pembelajaran Media pembelajaran WordWall Quiz
PENGGUNAAN interaktif termasuk dalam kategori media
MEDIA pembelajaran interaktif karena
INTERAKTIF melibatkan interaksi aktif antara
BERBASIS pengguna dan konten pembelajaran.
WORDWALL Dalam rangka meningkatkan efektivitas
QUIZ TERHADAP pembelajaran, penggunaan media
HASIL BELAJAR pembelajaran interaktif seperti
IPA DI SEKOLAH WordWall Quiz dapat membantu
DASAR mengaktifkan dan memotivasi siswa,

meningkatkan pemahaman dan retensi
informasi, serta meningkatkan
pengalaman pembelajaran secara
menyenangkan dan interaktif.

Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis
Pembelajaran

Media pembelajaran
interaktif

media pembelajaran IPS dapat
diklasifikasikan sebagai media
pembelajaran interaktif karena fitur-fitur
interaktifnya, kemampuan untuk
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Kontekstual Muatan memberikan umpan balik, mendorong
IPS pada Materi eksplorasi mandiri, keterlibatan aktif
Kenampakan Alam siswa, dan dukungan pada pembelajaran

berbasis teknologi. Interaksi antara
siswa dan konten pembelajaran menjadi
ciri utama dari media pembelajaran
interaktif, dan media pembelajaran IPS
memenubhi kriteria tersebut.

Media Pembelajaran Konvensional

Judul Jurnal Media Pembelajaran Alasan
Yang Digunakan
EFEKTIVITAS Media pembelajaran Karena media Short Card
COLABORATIVE konvensional biasanya berupa kartu atau
LEARNING lembaran  yang  berisi
BERBANTUAN MEDIA informasi  pendek atau
SHORT ringkas, seperti kartu nama,
CARD BERBASIS IT kartu pos atau kartu
TERHADAP ucapan. Media ini biasanya
PEMAHAMAN KONSEP tidak memiliki elemen
MATEMATIKA interaktif yang kompleks.
Meskipun short
cardmungkin memiliki

elemen  desain  yang
menarik dan  beberapa
bentuk interaksi sederhana,
seperti membalik kartu
atau menulis pesan pada
kartu pos, interaksi terbatas
ini biasanya tidak
memenuhi kebutuhan
media interaktif yang lebih
kompleks. Bahkan media
konvensional seperti kartu
pos biasanya tidak dapat
memberikan pengalaman
interaktif yang terkait
dengan teknologi digital
atau online.
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sujana (2022)

pembelajaran kontekstual
muatan ips pada materi
kenampakan alam

Peneliti dan tahun Jurnal Hasil penelitian
Ni nyoman delia | Media pembelajaran | Hasil dari penelitian ini berupa media
kristanti , [ wayan | interaktif berbasis | pembelajaran interakitf pada

pembelajaran kotekstual pada muatan ips
materi kanampakan alam , yang telah
melalui tahap pengembangan analisi ,
perencanaan , penembangan, dan evaluasi

dengan penggunkan video pada
penjelasan materi, dengan hasil uji
kelayakan memlui respon positif yang di
terima dan kualifikasi sangat baik

bentuk peningkatan
kualitas hasil
pembelajaran ips sekolah
dasar

Sri setyaningsih , | Pengaruh pengunaan | Pengaruh penggunaan media
rusijono ,  ari | media pembelajaran | pembelajaran interaktif storyline
wahyudi (2020) interaktif berbasis | terhadapa motivasi belajar dan hasil
ariculate storyline | belajar meningkat 70 % hal ini dapat di
terhadap motovasi belajar | lihat dari hasil post test yang di laksakan,
dan hasil belajar siswa | dengan hal ini dapat di lihat bahwa
pada materi kerajaan | pengunaan media pembelajaran interaktif
hindu budha di Indonesia | storyline berpengaruh pada motivasi dan
hasil belajar siswa
Stefany grace | Efektivitas penggunaan | Beradasarkan hasil penelitian dapat di
Natalia, firosalia | media pembelajaran | lihat perkembangan nilai yng terjadi
Kristin (2021) google classroom sebagai | yang, pengunaan media konvensional

dari 32.00 menjadi 63.00 dengan rata rata
80.00 . pada penilitian ini pengaruh guru
menjadi salah satu factor pembentuk hasil
belajar siswa .

Dari hasil di atas dapat di lihat bahwa penggunaan media pembelajaran sangat lah
berpengaruh bagi pembelajaran, baik secara interkatif maupun konvensional , hal ini dapat di
lihat dari hasil penelitian yang menunjukan peningkatan akibat pengunaan media pembelajaran
. pengunaan media pembelajaran kan menyajikan suasanan yang berbeda dengan pada saat
pembelajaran. Pengunaan media pembelajaran akan menimbulakan
menyenangkan dan membantu siswa dalam memahmi dan memcahkan permasalahan yang ada

suasana ceria

Penggunaan media dapat meningkat kan pembelajaran , pembelajaran akan menjadi
lebih efektif . media pembelajaran menjadi komponen yang tidak bisa di lepaskan dari proses
pembelajaran . namun perlu di ingat bahwasanya media pembelajara ini bukan hanya sekedar
sebagai media permainan namun sebagai sarana pemancing pembelajaran. Dengan
mengahadirkan benda benda kongkrit atau gambaran dapat mempermudah adanya pemahaman
hal ini karena anak dapat memahai objek objek yang ada .
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Peran seorang guru dalam menghidupkan suasa dikelas juga berpengaruh pada
keberhasilan penggunaan media pembelajaran yan di guankaan hal ini perlu di perhatikan
meningat tugas guru sebagai pembimbin dan pengarah utamam di dunia pendidikan . oleh
karena itu sukses tidak nya pembelajaran adalah bagaimana seoran guru bias membuat
kerjasama yang baik antara guru dan murid.

KESIMPULAN

Dari hasil penelitian di atas terdapat dua jenis media pembelajaran yang umum
digunakan, yaitu media pembelajaran interaktif dan media pembelajaran konvensional. Media
pembelajaran interaktif menggunakan teknologi komputer atau perangkat elektronik untuk
menyajikan konten pembelajaran kepada siswa. Media ini memungkinkan siswa untuk
berpartisipasi aktif dan memiliki akses langsung ke sumber daya digital. Media pembelajaran
konvensional menekankan penggunaan media konvensional seperti buku pelajaran, papan
tulis, dan alat peraga tradisional lainnya. Metode ini melibatkan pengajaran langsung oleh guru
dan penerimaan pasif oleh siswa. Kedua jenis media pembelajaran ini memiliki kelebihan dan
kelemahan masing-masing. Media pembelajaran interaktif menawarkan keterlibatan siswa
yang lebih tinggi dan konten yang lebih menarik, sementara media pembelajaran konvensional

memungkinkan interaksi langsung antara guru dan siswa.

Hasil penelitian yang dikumpulkan menunjukkan bahwa penggunaan media
pembelajaran, baik interaktif maupun konvensional, memiliki pengaruh positif terhadap
motivasi dan hasil belajar siswa. Peran seorang guru dalam menghidupkan suasana di kelas
juga memiliki pengaruh terhadap keberhasilan penggunaan media pembelajaran. Dengan
demikian, penting bagi pendidik dan pengajar untuk mempertimbangkan penggunaan media
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan tujuan pembelajaran, serta menciptakan

lingkungan belajar yang interaktif dan memotivasi bagi siswa.
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